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Firebase資料庫簡介
成立
◦ 2011/9月， 2014年被google買下。

免費方案

同時100個連線

1GB容量

10GB流量限制

可以與很多程式連結使用

ex. App Inventor2, Webduino, python, ⋯..



Firebase的儲存資料方式
FIREBASE的資料長這樣

他是以TAG方式來
儲存資料。

屬於NOSQL資料庫。

非傳統關連式資料庫。

TAG就像是關連式資料庫的主鍵key。利用TAG名稱來辨識出每一筆資料。

「紅色線條」部分就是TAG名稱

「藍色線條」部分是資料內容

「綠色線條」部分是ProjectBucket的名稱。「橘色」的是專案名稱。



Step 1. Login
https://firebase.google.com/



Step #2
新增專案



Step # 3 
規則，設定為開放。將read, write都改為true



Step #4 選擇Database
可以看到裡面的資料，以及連結此資料的網址

如果先前有存過資
料成功的話，資料
會顯示在這邊。這
裡顯示的預先自己
打好的資料。



Step #5.
App Inventor 2 螢幕設計



Firebase的資料長這樣
：先輸入這樣的資料



Step #6. 設定那邊可以找到必要的資訊，
並輸入App Inventor2

App Inventor 2
裡面的設定



Step #6. 設定那邊可以找到必要的資訊，
並輸入App Inventor2

App Inventor 2
裡面的設定



Firebase的資料長這樣
：先輸入這樣的資料



App Inventor 2的螢幕設計與
Firebase元件的設定



Prg#1 送出訊息的程式
送出按鈕時

把姓名與訊息合併成一個。

Ex. 吳智鴻：Hi

呼叫firebase，抓取tag名稱
為「tagMessage」的資料



Prg#2 從firebase取得資料
當取得資料時

若資料tag名稱=tagMessage時

呼叫firebase，儲存資料，
將資料存入以tag名稱為
「tagMessage」的資料列中。



Prg#3 從firebase取得資料
當資料庫資料有異動時

若資料tag名稱=tagMessage時

呼叫firebase，把抓出來的資料
顯示在螢幕中。



Prg#4 從firebase清除資料
清除資料

呼叫firebase，把tag名稱
=tagMessage的資料存入
空白值。



Step 7.輸入程式碼
全部的程式碼



Step #8. 
在firebase檢視資料是否已經存入

已經成功
存入囉！資料表名稱：

Chatroom

tag名稱: 
tagMessage

App Inventor 2
裡面的設定



雛形範例
先從最簡單的程式來開始



雛形範例：儲存固定資料，然
後將資料從firebase取出並顯示

螢幕設計



程式碼



資料已經儲存至Firebase
資料表mytest，tag=myData



也可以用這個函數

當偵測到資料有
改變時，執行



執行結果
按下Save按鈕後，

程式寫入Chih-Hung Wu 
Good至firebase。

然後讀取firebase中的資
料，並顯示在螢幕上。



期中作品
思考一下，如何將
這個功能結合在水
平儀遊戲呢？
將最高分數儲存在FIREBASE中

專案名稱：BALLOON_DATABASE_OK



考慮重點
將分數從firebase取出

若目前分數> firebase裡面的分數，則寫入新的最高分數



自己想一下要
怎麼做呢？
盡量不要先往下看，先自己做做看吧！



先在firebase新增資料如下，
避免第一次玩沒有資料



完成後資料會像這樣



螢幕與元件屬性
螢幕設計 修改這些地方

加入firebase元件



加入讀取資料庫程式
一進入APP時，就先讀取最高成績



正常的話APP應該會像這樣
最高分應該是1分。



加入判斷最高分的程式



全部程式（Screen1)



全部程式（Game1)



全部程式（Game2)



完成畫面

有最高分的
紀錄了！



最高分資料也正確寫入了



補充說明
經過測試後，發現以AI2 Companion方式測試時，每一關的分數無
法正確的回傳到主程式。

但變成apk之後，安裝在手機後，程式執行結果就正確了！



聊天室新增語音辨識功能



螢幕設計 新增兩個語音辨識按鈕

新增兩個語音辨識器



加入語音辨識功能

兩個按鈕的

語音辨識程式碼



加上訊息Save & Load功能
自己試試看應該如何做到吧。



新增訊息儲存與載入功能
Save & Load



修改資料庫載入部分
新增讀入備份訊息tag=tagMessage_backup



全部程式



存入firebase的資料表結構
與內容

Firebase


